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lekcja_1

lekcja_2

T3_1C WIZYTÓWKI
Rozdajemy studentom karteczki z imionami i nazwiskami i prosimy o układanie dialogów wg wzoru [101C1] oraz analogicz-
nych dialogów w wersji ofi cjalnej. Warto zwrócić uwagę na wymowę. Przy okazji studenci mogą poćwiczyć literowanie.

T4_1D PRZEPRASZAM, GDZIE JEST…? 
Dzielimy studentów na pary. Rozdajemy im pocięte karteczki i prosimy o dialogi analogiczne do dialogów [101D1].
Każdy student powinien zarówno pytać Gdzie jest… , jak i odpowiadać na to pytanie.

T5_1E PUZZLE: PYTANIA I POLECENIA
Pomieszane karteczki układamy na stole i prosimy, żeby studenci dopasowali je do siebie. 
Jeśli grupa jest liczna, trzeba przygotować więcej zestawów z puzzlami.
ODPOWIEDZI:
Co to znaczy? / Przepraszam, gdzie jest sekretariat? / Nie rozumiem, co to znaczy. / Mam pytanie, co to jest? / Nie pamiętam, 
jak masz na imię. / Jak się mówi po polsku „school”? / Przepraszam, gdzie jest bank? / Mam pytanie, jak się mówi po polsku 
„danke”? / Co to jest program kulturalny? / Nie wiem. / Czy tu można palić?

T1_2A WIZYTÓWKI cz.II
Studenci będą układać dialogi analogiczne do ćwiczenia [102A1]. Dzielimy ich na pary. Jedna osoba z pary dostaje 
wizytówkę, na podstawie której będzie odpowiadać na pytania w sekretariacie. Druga jest sekretarką i zadaje pytania wg wzoru 
w podręczniku. Jeśli grupa jest mała, studenci mogą się potem wymienić rolami (oczywiście należy dać im inną wizytówkę). 
Uwaga! Na wizytówkach są polskie imiona i nazwiska, natomiast kraje pochodzenia są różne. Nie jest to niedopatrzenie, 
tylko chęć ćwiczenia polskiej wymowy, można wyjaśnić studentom, że to Polonia.

T2_2G PREZENTACJA - TO JEST MÓJ…
Najpierw pomieszane karteczki układamy na stole i prosimy, by studenci spróbowali je ułożyć w pary. Potem dodajemy 
karteczki mój i moja prosząc, by przyporządkowali podzielone słowa do dwóch grup. Traktujemy to leksykalnie, gramatyczne 
wyjaśnienie pojawi się w kolejnej lekcji. Studenci powinni zrobić to intuicyjnie, tylko wyraz kolega prawdopodobnie będzie 
stanowić problem. Dopiero po tych wstępnych ćwiczeniach studenci podzieleni na pary losują karteczki i odgrywają scenki 
prezentacji analogiczne do dialogu B z powtórzenia [102G1].

T1_1B WYMOWA
Wybieramy zestaw A, B, C, D lub E i wręczamy po kopii 
każdemu stundentowi. Odczytujemy wspólnie zapisane tam 
wyrazy. Następnie czytamy kursantom ciąg słów z wybranego 
zestawu. Zadaniem studentów jest zapisanie numerów odpo-
wiadających słowom w poprawnej kolejności. Zestawy słów 
można wykorzystać w czasie jednych zajęć lub używać ich 
osobno na kolejnych lekcjach.
TEKSTY:
A: prosię, płoszę, płoszę, prosię, proszę, prościej, proszę, 
prosię, proszę, płoszę, prościej, płoszę
B: cześć, nieść, sześć, cześć, cześć, sześć, sierść, sześć, 
cześć, nieść, sierść, cześć

C: bić, pić, być, wyć, być, pić, być, bić, pić, być, wyć, bić
D: szyba, siwa, sitko, szybko, sitko, siwa, szyba, szyba, 
siwa, sitko, szybko, szybko
E: cennik, sennik, siennik, cennik, czynnik, sennik, siennik, 
sennik, cennik, czynnik, cennik, siennik
ODPOWIEDZI:
A: 2, 3, 3, 2, 1, 4, 1, 2, 1, 3, 4, 3
B: 1, 3, 2, 1, 1, 2, 4, 2, 1, 3, 4, 1
C: 2, 1, 3, 4, 3, 1, 3, 2, 1, 3, 4, 2
D: 1, 2, 4, 3, 4, 2, 1, 1, 2, 4, 3, 3
E: 2, 3, 4, 2, 1, 3, 4, 3, 2, 1, 2, 4

T2_1B PUZZLE – WYMOWA 
Pomieszane karteczki układamy na stole i prosimy, żeby studenci dopasowali do siebie pary fonetyczne. Następnie ćwiczy-
my szybkie czytanie poszczególnych par. Jeśli grupa jest liczna, trzeba przygotować więcej zestawów z puzzlami.
ODPOWIEDZI: bić / pić, być / bić, wić / wyć, szyny / siny, senny / cenny, syna / cyna, szyba / siwa, kosić / koszyk, grzeczny 
/ grzeszny, czary / szary
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PUZZLE NA PROSTE PYTANIA T5_3E
Pomieszane karteczki układamy na stole i prosimy, żeby studenci dopasowali je do siebie. Jeśli grupa jest liczna, trzeba 
przygotować więcej zestawów z puzzlami.
ODPOWIEDZI:
Jak masz na imię? Mam na imię Adam / Jak się nazywasz? Nazywam się Adam Nowak. / Skąd jesteś? Jestem z Polski. / 
Gdzie mieszkasz? Mieszkam w Krakowie. / Jaki jest twój numer telefonu? 456 33 47 29 / Jak się masz? Dziękuję, świetnie! / 
Co słychać? Dziękuję, wszystko w porządku. A u ciebie? / Jaki jest ten samochód? Ten samochód jest nowy i ładny. / Jaka 
jest ta książka? Ta książka jest nowa i droga. / Jakie jest to dziecko? To dziecko jest małe. / Jaki jest Jan? Jan jest wysoki, 
przystojny i wysportowany. / Jaka jest Kasia? Kasia jest sympatyczna, wesoła i ładna. / Kto to jest? To jest Maria. / Co to jest? 
To jest długopis.

lekcja_3

lekcja_4

CO TO JEST? KTO TO JEST? T1_3A,B
Studenci mogą pracować w parach, każdy z nich ma po 
kilka obrazków. 
Najpierw ćwiczą wzajemnie pytanie: Co to jest? i Kto to jest? 
Potem analogicznie: Czy to jest…? 
Warto motywować uczących się do jak najbogatszych 
wypowiedzi, np.:

student A: Czy to jest książka?
student B: Nie, to nie jest książka.
student A: A co to jest?
student B: To jest klucz.
Mogą pytać i odpowiadać na zmianę.

Uwaga! W krzyżówce są słówka z ćwiczenia [103D3], więc 
warto albo wcześniej zrobić to ćwiczenie, albo przygoto-
wać odpowiednie ilustracje. Dodatkowo pojawia się słowo 
pomidor. Przy krzyżówce należy zwrócić uwagę na rodzaje. 
Krzyżówkę można wydrukować studentom bądź wyświetlić 
ją na tablicy i rozwiązać wspólnie.
1. niebo jest … / 2. pomidor jest … / 3. sałata jest … / 
4. sok … / 5. myszka jest … / 6. ser jest … / 7. mleko jest … /
8. kawa jest …

ODPOWIEDZI:

1 N I E B I E S K I E
2 C Z E R W O N Y

3 Z I E L O N A
4 P O M A R A Ń C Z O W Y

5 S Z A R A
6 Ż Ó Ł T Y

7 B I A Ł E
8 C Z A R N A

KRZY¯ÓWKA – KOLORY T2_3D

GRA PLANSZOWA – KOLORY T3_3D
Prócz wydrukowanej planszy należy przygotować kostkę do gry i odpowiednią liczbę pionków. Jeśli studentów jest dużo, 
należy przygotować więcej zestawów gry. Studenci muszą podać nazwę koloru pola, na którym się zatrzymali.

GRA PLANSZOWA – JAKIEGO KOLORU JEST…? T4_3D
Prócz wydrukowanej planszy należy przygotować kostkę do gry i odpowiednią liczbę pionków. Jeśli studentów jest dużo, 
należy przygotować więcej zestawów gry. Na pytanie studenci powinni odpowiadać całym zdaniem: Noc jest czarna. 
Uwaga! Pojawiają się nowe słowa: słońce, pomidor, jabłko, ogórek, trawa.

JESTEM Z…, MÓWIÊ PO… T1_4A
ETAP 1: Studenci dopasowują fl agi do nazw krajów.
ETAP 2: Studenci losują karteczkę z nazwą kraju, a następnie 
mówią całe zdanie wg wzoru:
PRZYKŁAD: Anglia: Jestem z Anglii, mówię po angielsku. 
Czy ty znasz angielski?

Kolejny student odpowiada na to pytanie i układa zdanie 
do swojej karteczki. 
Uwaga! Musimy też podać wzór odpowiedzi przeczącej.
Tak, znam angielski. Nie, nie znam angielskiego.
lub: Nie mówię po angielsku.

KONIUGACJA -ê, -isz / -ysz T2_4B
WERSJA A: Używamy tylko czasowników. Studenci losu-
ją karteczkę z czasownikiem i muszą go odmienić przez 
wszystkie osoby.

WERSJA B: Studenci losują jedną karteczkę z czasownikiem, 
a drugą z zaimkiem (kartki muszą być pomieszane) i podają 
czasownik w formie wylosowanej osoby. 
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lekcja_6

T2_5B Proszê zaprezentowaæ swoj¹ rodzinê. Kto ma ile lat?
Studenci losują karteczki z danymi o swojej rodzinie. 
Prosimy studentów o krótką prezentację typu: Jestem Sylwia, mam 32 lata, mój mąż ma…

T3_5C ZAWODY
Pomieszane karteczki układamy na stole i prosimy, żeby studenci dopasowali defi nicję do nazwy zawodu.

T4_5C ZAWODY – rodzaj ¿eñski
Pomieszane karteczki układamy na stole i prosimy, żeby studenci dopasowali żeńską nazwę zawodu do męskiej.

T5_5D CZYM SIÊ INTERESUJESZ?
Studenci losują karteczki z hasłami i opowiadają o swoich zainteresowaniach. 
Uwaga! Pojawiają się nowe słowa: współczesny, wyczynowy.

T1_6A KONIUGACJE
WERSJA A: Używamy tylko czasowników. Studenci losują kar-
teczkę z czasownikiem i muszą go odmienić przez wszystkie 
osoby.

WERSJA B: Studenci losują jedną karteczkę z czasowni-
kiem, a drugą z zaimkiem (kartki muszą być pomieszane)
i podają czasownik w formie wylosowanej osoby. 

T2_6A CO ROBISZ?
Studenci losują karteczki z czasownikami i układają dialogi pod 
hasłem: Co robisz? Ważne, żeby studenci starali się rozbudo-
wywać dialogi.
DIALOG: 
student A: Co robisz?
student B: Gram w tenisa.

student A: Z kim grasz?
student B: Z Rafałem.
student A: Czy lubisz grać w tenisa?
student B: Tak, bardzo. Odpoczywam, kiedy gram 
w tenisa. 

T3_6B HOBBY
Pomieszane karteczki układamy na stole i prosimy, żeby studenci dopasowali hasła do ilustracji. Najpierw dajemy karteczki 
z podstawowymi czasownikami (na białym tle). Potem dokładamy dodatkowe hasła (na ciemnym tle), które muszą logicznie 
dopasować do ułożonych już czasowników. Uwaga! Dopasowanie niektórych haseł zależy od inwencji studentów, np.: grać 
na komputerze mogą dopasować gramatycznie do grać na…, a potem do tego dodać surfować po Internecie. Spotykać się 
ze znajomymi mogą dopasować do chodzić do restauracji albo grać w piłkę, albo tańczyć itd.

T1_5B Ile masz lat?
Pokazujemy studentom tę tablicę (najlepiej wyświetlić przy pomocy rzutnika) i najpierw prosimy, żeby przeczytali wg wzoru: 
Mam rok, mam dwa lata… Czytanie traktujemy jako powtórkę z liczebników. Kiedy skończą, zadajemy pytanie: Kiedy mówimy 
lat, a kiedy lata? Studenci powinni odgadnąć regułę. Gdyby mieli problem dlaczego 22 lata, ale 12 lat prosimy o zapisanie 
tych liczebników.

lekcja_5

T3_4C PRZYMIOTNIKI
WERSJA A: Studenci losują karteczkę z obrazkiem i muszą 
podać odpowiedni przymiotnik.
WERSJA B: Dzielimy studentów na pary, każda osoba dosta-
je po kilka obrazków, na ich bazie muszą układać dialogi wg 
poniższego wzoru. 

DIALOG:
student A: Czy on jest gruby?
student B: Nie, on nie jest gruby.
student A: A jaki on jest?
student B: On jest szczupły.

T4_4C PRZECIWIEÑSTWA
Pomieszane karteczki układamy na stole i prosimy, żeby studenci znaleźli przeciwieństwa. Uwaga! Pojawiają się przymiotni-
ki: tani, drogi, otwarty, zamknięty, zimny, gorący, zrelaksowany. Są tu przymiotniki opisujące ludzi i rzeczy.
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lekcja_7
BIERNIK T1_7A

Pomieszane karteczki układamy na stole i prosimy, żeby studenci najpierw dopasowali słowa do odpowiednich czasowni-
ków, a następnie odmienili je. Mogą też układać zdania.
PRZYKŁAD: 
czytać Gazetę Sportową: Mój ojciec bardzo lubi czytać Gazetę Sportową.

GRA PLANSZOWA – ILE TO KOSZTUJE? T2_7B
Oprócz wydrukowanej planszy należy przygotować kostkę do gry i odpowiednią liczbę pionków. Jeśli studentów jest dużo, 
warto przygotować więcej zestawów gry. Studenci muszą przeczytać cenę napisaną na polu, na którym się zatrzymali.

ZAKUPY T3_7C
Dzielimy studentów na pary i rozdajemy karteczki z rolami. Ważne, żeby studenci starali się układać rozbudowane dialogi. 
Rola sprzedawcy jest identyczna. Sprzedawca nie musi używać wszystkich zdań.

lekcja_8

lekcja_9

KRZY¯ÓWKA – JEDZENIE T1_8A
Krzyżówkę można wydrukować studentom bądź wyświetlić 
ją na tablicy i rozwiązać wspólnie. Uwaga, czasem słowa są 
w narzędniku.
1. czarna albo z mlekiem / 2. może być naturalny albo 
owocowy, jest dobry z muesli / 3. ciemny albo jasny / 
4. bułka z ………. malinowym albo truskawkowym / 
5. sól jest biała, a ………. jest czarny / 6. żółty albo biały / 
7. jem chleb z żółtym serem i chudą ………. / 8. kiełbasa, 
szynka, salami / 9. jest słodki i biały / 10. zwykle jemy chleb 
z ………. albo margaryną / 11. czarna z cytryną albo zielona
ODPOWIEDZI:

1 K A W A
2 J O G U R T

3 C H L E B
4 D Ż E M E M

5 P I E P R Z
6 S E R

7 S Z Y N K A
8 W Ę D L I N A
9 C U K I E R

10 M A S Ł E M
11 H E R B A T A

GRA PLANSZOWA – ...OWY? ...OWA? ...OWE? T2_8A
Oprócz wydrukowanej planszy należy przygotować kostkę do gry i odpowiednią liczbę pionków. Jeśli studentów jest dużo, 
warto przygotować więcej zestawów gry. Studenci muszą nazwać produkt zaznaczony na polu, na którym się zatrzymali, 
używając przymiotnika odrzeczownikowego.

PRZECIWIEÑSTWA T3_8B
Pomieszane karteczki układamy na stole i prosimy, żeby studenci znaleźli przeciwieństwa. 
Uwaga! Pojawia się zestawienie: słodki - bez cukru.
ODPOWIEDZI: jasny - ciemny / mocny - słaby / tłusty - chudy / słodki - bez cukru / bez cukru - z cukrem / wytrawne - słodkie/ 
z mlekiem - bez mleka / z cytryną - bez cytryny / z lodem - bez lodu

OWOCE I WARZYWA T1_9A
Studenci mogą pracować w parach, każdy z nich ma po kilka obrazków.
WERSJA A: Kursanci pokazują sobie zdjęcia i pytają siebie wzajemnie o nazwy warzyw i owoców.
WERSJA B: Kursanci nie pokazują sobie zdjęć tylko opisują smak, kolor, kształt i proszą o odgadnięcie nazwy.
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lekcja_11

T2_10B LUBIÊ / NIE LUBIÊ
Studenci losują karteczkę i podają słowo w odpowiedniej formie. W wersji trudniejszej układają zdania. 

Należy objaśnić studentom, że  oznacza to czego nie lubią, a ☺ to co lubią. 
PRZYKŁAD: Na śniadanie nigdy nie piję gorącego mleka. 

T3_10B CZEGO NIE MASZ?
Studenci losują karteczkę i podają słowo w odpowiedniej formie. W wersji trudniejszej układają zdania.

T4_10C GRA PLANSZOWA – ZAIMKI / NARZÊDNIK
Prócz wydrukowanej planszy należy przygotować kostkę do gry i odpowiednią liczbę pionków. Jeśli studentów jest dużo, 
warto przygotować więcej zestawów gry. Studenci muszą uzupełnić zdanie z pola, na którym się zatrzymali lub odpowiedzieć 
na umieszczone tam pytanie (najlepiej używając zaimka).

Krzyżówkę można wydrukować studentom bądź wyświetlić ją 
na tablicy i rozwiązać wspólnie.
1. mama, tata, siostra i brat to moja ....... / 2. już nie jestem 
kawalerem, to jest moja ....... Anna / 3. siostra i brat to ....... / 
4. babcia i ....... / 5. siostra mojej mamy to moja ....... / 6. słowo 
tata w wersji ofi cjalnej / 7. mam troje ....... – syna i dwie córki / 
8. jestem ojcem – Michał to mój ......., a Julia to moja .......

ODPOWIEDZI:

T1_11A KRZY¯ÓWKA – RODZINA
1 R O D Z I N A

2 Ż O N A
3 R O D Z E Ń S T W O

4 D Z I A D E K
5 C I O C I A

6 O J C I E C
7 D Z I E C I
8 S Y N C Ó R K A

T2_11B ZAIMKI DZIER¯AWCZE
Dzielimy studentów na grupy trzyosobowe. Dla każdej trójki przygotowujemy osobny zestaw. Jeden student dostaje pocięte 
i pomieszane karteczki na białym tle, pozostała dwójka otrzymuje po połowie kartek na ciemniejszym tle. Pierwszy student 
zadaje pytanie (lub czyta zdanie twierdzące), a jego koledzy szukają w swoich kartkach pasującej odpowiedzi. Wszyscy mu-
szą użyć podanego w nawiasie zaimka lub rzeczownika we właściwej formie.
PRZYKŁAD: Czy to jest (ty) … twoje… zadanie?

lekcja_10
T1_10A PUZZLE – RESTAURACJA
Pomieszane karteczki układamy na stole i prosimy, żeby studenci dopasowali je do siebie. Jeśli grupa jest liczna, trzeba 
przygotować więcej zestawów z puzzlami.
ODPOWIEDZI:
Co dla państwa? / Co może nam pan polecić? / Chciałbym zarezerwować stolik dla dwóch osób. / Czy jest wolny stolik? / 
Mam ochotę na bigos. / Dla mnie kurczak z frytkami. / Proszę dwie kawy ze śmietanką. / Co podać? / Czy mogę prosić rachu-
nek? / Czy zupa jest smaczna? / Czy podać coś do picia? / Czy tu można palić? / Czy podać coś na deser? / Przepraszam, ale 
ten kotlet jest zimny. / Polecam wyśmienitą zupę grzybową.  

T3_9B GRA PLANSZOWA – POPROSZÊ… - BIERNIK L. MN.
Prócz wydrukowanej planszy należy przygotować kostkę do gry i odpowiednią liczbę pionków. Jeśli studentów jest dużo, 
warto przygotować więcej zestawów gry. Studenci muszą poprosić o liczbę produktów zaznaczoną na polu, na którym się 
zatrzymali. Produkty typu: papieros, chusteczka higieniczna zamieniają tylko na liczbę mnogą.

T2_9A PORÓWNANIA
Pomieszane karteczki układamy na stole i prosimy, żeby studenci dopasowali wyrażenia.
Uwaga! Pojawiają się dodatkowo zestawienia: zimny jak lód, gorący jak herbata, mocny jak wódka
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MÓJ DZIEÑ T3_11C 
Rozdajemy studentom pomieszane karteczki z fragmentami tekstu. Studenci muszą ułożyć je w logiczną całość. Studenci 
powinni pracować w grupach dwu lub trzyosobowych. 
ODPOWIEDŹ:
Rano, na śniadanie, jem chleb z masłem, żółtym serem i pomidorem. Zwykle piję herbatę bez cukru, ale od czasu do cza-
su piję sok pomarańczowy. Potem zawsze robię kanapkę na drugie śniadanie, którą jem w pracy. Przed południem jestem 
w biurze, a po południu jeżdżę do klientów. W fi rmie zwykle piszę maile, rozmawiam przez telefon z klientami, spotykam się z 
szefem i planujemy nowe projekty. W południe mam przerwę na kawę. Wieczorem spotykam się ze znajomymi, zwykle idziemy 
do restauracji, czasem do kina albo do teatru. Do opery chodzę dość rzadko – raz na rok, ale bardzo lubię chodzić na koncerty 
plenerowe. Nigdy nie chodzę na mecze – wolę uprawiać sport niż oglądać go w telewizji czy na stadionie.

lekcja_12
UMAWIAMY SIÊ NA SPOTKANIE T1_12A

Dzielimy studentów na pary. Rozdajemy im hasła, na bazie których układają dialogi. Jeden student losuje 3 karteczki 
z zestawu A, drugi 1 kartkę z zestawu B. Jeśli wystarczy czasu, robimy drugą rundę, żeby studenci mogli zamienić się rolami 
(dajemy im inne zestawy kartek). Zapraszający studenci powinni używać dni tygodnia, pór dnia i modyfi kować je na bazie 
odpowiedzi partnera. Zapraszani powinni uzasadnić każdą odpowiedź. Część odpowiedzi jest zasugerowana.

GRA PLANSZOWA – LICZEBNIKI T2_12B
Prócz wydrukowanej planszy należy przygotować kostkę do gry i odpowiednią liczbę pionków. Jeśli studentów jest dużo, 
warto przygotować więcej zestawów gry. Studenci muszą przeczytać liczebnik zapisany na polu, na którym się zatrzymali.

lekcja_13

PUZZLE – GODZINY T3_12B
Pomieszane karteczki układamy na stole i prosimy, żeby studenci dopasowali je do siebie pasującymi godzinami. Następ-
nie każdy student musi powiedzieć, co on robi o tej godzinie. Jeśli grupa jest liczna, trzeba przygotować więcej zestawów 
z puzzlami.

DNI TYGODNIA  RUTYNA T4_12CD
Studenci losują karteczki i układają na ich podstawie zdania. Muszą podać dzień tygodnia i godzinę (najlepiej w obu 
wersjach) lub porę dnia, mogą mówić o sobie lub o kimś innym. 

CZAS PRZESZ£Y – CZASOWNIKI T1_13A
Studenci losują karteczki i albo tylko podają formę czasownika w czasie przeszłym, albo układają z nim zdanie. 

PORY DNIA. JAK CZÊSTO? T4_11CD 
Dzielimy studentów na dwie grupy. Każda na start ma po 10 
punktów. Na tablicy wyświetlamy z rzutnika poniższe zdania 
(jeśli nie dysponujemy rzutnikiem, możemy wydrukować 
zdania na osobnych kartonikach). Po wyświetleniu zdania 
grupa ma 10 sekund, żeby odpowiedzieć, czy zdanie jest 
poprawne, czy nie. W drugim przypadku musi je skorygo-
wać. Za poprawną odpowiedź grupa dostaje 5 punktów, za 
złą odejmujemy 5 punktów. 
PRZYKŁAD: Rano jem kolację. – źle: Rano jem śniadanie.
ODPOWIEDZI:
1. Rano jem kolację śniadanie.
2. Nie lubię sportu i dlatego często rzadko oglądam 

mecze. 
3. Zwykle piję kawę bez mlekiem

(bez mleka / z mlekiem).
4. On nigdy nie pije alkoholu, kiedy jedzie samochodem 

jako kierowca.

5. Co zwykle jesz na śniadanie? - OK.
6. Przed południu południem mam kurs języka polskiego.
7. Na kolację piję jem rybę z frytkami.
8. W południem południe idziemy na lunch.
9. Od czasem do czasem od czasu do czasu / czasem 

chodzę do fi lharmonii.
10. W rano robię śniadanie dla mojej rodziny.
11. Po południem południu spotykam się ze znajomymi.
12. Ona rzadko chodzi do teatru. - OK.
13. Jak czasem często chodzisz do kina?
14. Czy codziennie pijesz kawę? - OK.
15. W noc nocy czytam, słucham muzyki albo oglądam 

telewizję.
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lekcja_14
T1_14A PUZZLE – IŒÆ, CHODZIÆ, JECHAÆ, JE�DZIÆ
Pomieszane karteczki układamy na stole i prosimy, żeby studenci dopasowali je do siebie. Jeśli grupa jest liczna, trzeba 
przygotować więcej zestawów z puzzlami.
ODPOWIEDZI:
1. Czy umiesz jeździć na nartach? / 2. Czy często chodzisz do kina? / 3. Czy możesz jechać  z nami na narty? / 4. Czy dziś 
wieczorem idziesz do kina? / 5. Teraz nie mogę, bo idę na spacer. / 6. Codziennie wieczorem chodzę na spacer. / 7. Czy Ewa 
dziś idzie z nami na pierogi? / 8. Czy Tom zawsze chodzi na pierogi?

T2_14A DYKTANDO
Dyktando można podyktować studentom w całości lub dać 
im gotowy tekst (WERSJA B), w którym będą musieli uzu-
pełnić jedynie brakujące czasowniki. Słowa zaznaczone 
w tekście na niebiesko czytamy wolniej. Dyktując możemy 
używać znaków interpunkcyjnych. Należy jednak pamiętać, by 
wcześniej je zapisać na tablicy i objaśnić.

, - przecinek . - kropka  ? - znak zapytania

WERSJA A: TEKST DO PRZECZYTANIA.
Codziennie jeżdżę do pracy rowerem, ale dziś 
pojechałem autobusem. Nie wiedziałem, że tak dużo ludzi 
jeździ autobusami. Siedzę w autobusie, a autobus jedzie 
bardzo powoli. Jadę i jadę i widzę przez okno, że po ulicy 
ludzie idą szybciej niż my jedziemy. Czy wszystkie autobusy 
jeżdżą tak wolno? Wolę chodzić pieszo niż jeździć 
autobusem.

T3_14B SKRZY¯OWANIE CZY PRZYSTANEK?
Układamy na stole obrazki i pomieszane defi nicje. Najpierw prosimy studentów o nazwanie obiektów ze zdjęć, 
a następnie o dopasowanie defi nicji.
NAZWY OBIEKTÓW:
rzeka, stolica, pomnik, kościół, katedra, skrzyżowanie, wieża, ratusz, zamek, przystanek, przewodnik, dzielnica

T2_13A KIEDY TO BY£O?
Studenci losują karteczki i na ich podstawie układają zdania. 
Na kartkach zwykle nie ma czasowników, sami powinni wymy-
ślić, co pasuje do podanego rzeczownika.
Jeśli chodzi o określenia czasu to powinni rozwijać je w nastę-
pujący sposób:

 2 / tydzień – dwa tygodnie temu
 wtorek – w zeszły wtorek
 …rok – w zeszłym roku
 rok… – rok temu

T3_13A KIEDY OSTATNI RAZ…? 
Studenci losują obrazki i na ich podstawie zadają pytanie.
PRZYKŁAD: Kiedy ostatni raz jeździł pan na rowerze?

T4_13B CZASOWNIKI NA -EÆ
Dzielimy studentów na pary. Każda para dostaje ten sam zestaw kartek do uzupełnienia. Należy napisać bezokolicznik
i dopisać formę w tej samej osobie w rodzaju męskim bądź żeńskim. Wygrywa para, która zrobi to najszybciej i najlepiej.

T5_13C GRA PLANSZOWA – GDZIE ON POSZED£? / CO JAD£? 
Prócz wydrukowanej planszy należy przygotować kostkę do gry i odpowiednią liczbę pionków. Jeśli studentów jest dużo, 
warto przygotować więcej zestawów gry. Studenci muszą ułożyć zdanie z wyrazami z pola, na którym się zatrzymali. 
W zdaniu muszą użyć czasownika: jeść lub pójść w czasie przeszłym.

T4_14B PRZEPRASZAM, JAK DOJŒÆ…
Dzielimy studentów na dwie grupy. Każda na start ma po 10 
punktów. Na tablicy wyświetlamy z rzutnika poniższe zdania 
(jeśli nie dysponujemy rzutnikiem, możemy wydrukować zda-
nia na osobnych kartonikach). Po wyświetleniu zdania grupa 
ma 10 sekund, żeby odpowiedzieć, czy zdanie jest poprawne, 
czy nie.

W drugim przypadku musi je skorygować. Za poprawną 
odpowiedź grupa dostaje 5 punktów, za złą odejmujemy
5 punktów. 
PRZYKŁAD: 
Proszę skręcić po prawo. - źle - Proszę skręcić w prawo.
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lekcja_15

ZAIMKI – BIERNIK T5_14C
WERSJA A: Studenci losują jedną karteczkę z czasownikiem, a drugą z zaimkiem i muszą powiedzieć zaimek w odpowied-
niej formie.
NA PRZYKŁAD: czekać na + ty: czekam na ciebie
WERSJA B: Studenci losują jedną karteczkę z czasownikiem, a drugą z zaimkiem i muszą ułożyć zdanie.

GRA PLANSZOWA – ZAIMKI / BIERNIK I NARZÊDNIK T6_14C
Prócz wydrukowanej planszy należy przygotować kostkę do gry i odpowiednią liczbę pionków. Jeśli studentów jest dużo, 
warto przygotować więcej zestawów gry. Studenci muszą uzupełnić zdanie z pola, na którym się zatrzymali. 

PUSZKA CZY KARTON? T1_15A
Studenci mogą pracować w parach, każdy z nich ma po kilka obrazków.
WERSJA A: Kursanci pokazują sobie zdjęcia i pytają siebie wzajemnie o nazwy opakowań.
WERSJA B: Kursanci nie pokazują sobie zdjęć, tylko mówią, co można kupić w takim opakowaniu. 
Uwaga! Studentom trzeba podać wcześniej jakiś przykład i formę w tym albo w takim opakowaniu.
PRZYKŁAD: Kupujemy w tym mleko albo sok. KARTON Często kupujemy ………….. szynki albo sera. KAWAŁEK

LISTA ZAKUPÓW T2_15A
Dzielimy studentów na pary. Jednej osobie wręczamy listę produktów, drugiej hasła do roli sprzedawcy. 
Staramy się zmotywować studentów do układania rozbudowanych dialogów. 
Klient powinien używać słów typu paczka, kawałek… 
Sprzedawca powinien pytać jakiego soku, dużą czy małą butelkę itd.
Jeśli jest hasło typu: orzechy / rodzynki, powinien zapytać z orzechami czy z rodzynkami. 
Uwaga! Pojawia się pudełko czekoladek i paczka chipsów (l. mn.).

GRA PLANSZOWA – ILE CZEGO? T3_15B
Prócz wydrukowanej planszy należy przygotować kostkę do gry i odpowiednią liczbę pionków. 
Jeśli studentów jest dużo, warto przygotować więcej zestawów gry. 
Studenci muszą wykonać zadanie z pola, na którym się zatrzymali. 

POCZTA T5_15C
Studenci mogą pracować w parach, każdy z nich ma po kilka obrazków.
WERSJA A: Kursanci pokazują sobie zdjęcia i pytają siebie wzajemnie, co one przedstawiają.
WERSJA B: Kursanci nie pokazują sobie zdjęć, tylko próbują stworzyć defi nicję, mogą się posiłkować ćwiczeniem [115C3]
z podręcznika.
PRZYKŁAD: Musisz go kupić, kiedy chcesz wysłać list. ZNACZEK
SŁÓWKA: pocztówka, paczka, list, znaczek, koperta, listonosz, skrzynka na listy

ODPOWIEDZI:
1. Proszę iść po prosto, poczta jest po lewej stronie.
2. Po prawo prawej jest park, a po lewo lewej parking.
3. Toaleta jest tam, na lewo. – OK.
4. Proszę skręcić po w prawo. 
5. W Po lewej stronie jest kościół.
6. Przepraszam, dokąd gdzie jest poczta?
7. Przepraszam, jak dojść na do banku?
8. Bank jest po prawej stronie. – OK.

9. Proszę przejść na przez skrzyżowanie.
10. Apteka jest w na rogu ulicy.
11. Idziemy do środka do kawiarni, czy zostajemy 

w na zewnątrz?
12. To bardzo blisko daleko, musi pan jechać autobusem 

lub tramwajem.
13. Czekaliśmy na dole, a oni w na górze.
14. Przepraszam pana, gdzie jest stop przystanek 

autobusowy?
15. Robimy zdjęcie – ja chcę być w środku. – OK.

DWA JOGURTY / PIÊÆ JOGURTÓW T4_15B  
Studenci losują karteczki i albo tylko podają poprawną formę słów, albo układają z podanym produktem zdanie. 
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lekcja_16

T8_15E ZAIMKI – NARZÊDNIK BIERNIK DOPE£NIACZ
WERSJA A: Studenci losują jedną karteczkę z czasownikiem, a drugą z zaimkiem i muszą powiedzieć zaimek w odpowied-
niej formie.
PRZYKŁAD: czekać na + ty: czekam na ciebie
WERSJA B: Studenci losują jedną karteczkę z czasownikiem, a drugą z zaimkiem i muszą ułożyć zdanie.

T1_16A PRZYS£ÓWKI
Dzielimy studentów na pary. Każda para dostaje ten sam zestaw kartek do uzupełnienia. 
Do podanego przymiotnika należy dopisać formę przysłówka. Wygrywa para, która zrobi to najszybciej i najlepiej.

T6_15C KRZY¯ÓWKA – POCZTA
Krzyżówkę można wydrukować studentom bądź wyświetlić ją 
na tablicy i rozwiązać wspólnie.
1. „opakowanie” na list / 2. osoba, która przynosi listy / 3. mu-
sisz go kupić, kiedy chcesz wysłać list / 4. kartka, widokówka to 
inaczej ………… / 5 piszemy go do rodziny i do przyjaciół, ale 
może też być urzędowy / 6. kiedy chcesz wysłać do znajomych 
książki albo inne rzeczy za duże do listu, musisz ją wysłać. Jej 
cena zależy od wagi.

ODPOWIEDZI:

1 K O P E R T A

2 L I S T O N O S Z

3 Z N A C Z E K

4 P O C Z T Ó W K A

5 L I S T

6 P A C Z K A

T7_15D PUZZLE – PROŒBA O POMOC
Pomieszane karteczki układamy na stole i prosimy, żeby 
studenci dopasowali je do siebie. Jeśli grupa jest liczna, 
trzeba przygotować więcej zestawów z puzzlami.
ODPOWIEDZI:
Przepraszam panią, czy mogłaby mi pani pomóc?
Piotr, czy ty mógłbyś nam pomóc?
Niestety, nie mam dziś czasu.
Nie ma sprawy, z przyjemnością.
Przepraszam, ale dziś jestem bardzo zajęta.

Bardzo chętnie pani pomogę.
Przepraszam pana, czy byłby pan tak uprzejmy i podał mi 
moją walizkę?
Przykro mi, ale nie mogę, muszę się uczyć do egzaminu.
Czy mogę prosić państwa o pomoc?
Czy mogłabym prosić cię o pomoc?
Mam do ciebie prośbę.
Dlaczego nie? Z przyjemnością.
Agnieszko, czy mogłabyś mi podać ten słownik?

T2_16A PRZYS£ÓWEK CZY PRZYMIOTNIK?
Dzielimy studentów na dwie grupy. Każda na start ma po 10 
punktów. Na tablicy wyświetlamy z rzutnika poniższe zda-
nia (jeśli nie dysponujemy rzutnikiem, możemy wydrukować 
zdania na osobnych kartonikach). Po zobaczeniu zdania grupa 
ma 10 sekund, żeby odpowiedzieć, czy zdanie jest poprawne, 
czy nie. W drugim przypadku musi je skorygować. Za popraw-
ną odpowiedź grupa dostaje 5 punktów, za złą odejmujemy 5 
punktów. 
PRZYKŁAD: 
Ale dziś jest piękny! – źle: Ale dziś jest pięknie!
ODPOWIEDZI:
1. Ten rosół jest za chłodno chłodny, proszę go podgrzać. 
2. Źle się czuję, jestem dziś bardzo słaby. – OK.
3. Dziś jest bardzo zimna zimno. 

4. Ale dziś jest pięknie piękna pogoda.
5. Dziś jest bardzo mroźno. – OK.
6. Wiosną jest bardzo pięknie i zielone zielono.
7. Proszę odpowiedzieć krótki krótko na pytania.
8. Dziś niebo jest pochmurno pochmurne.
9. Ale tu jest gorący gorąco!
10. Świetny Świetnie mówisz po polsku!
11. To zadanie jest łatwo łatwe.
12. To jest świetny fi lm. – OK.
13. Dziś jest słonecznie słoneczny dzień.
14. W tym sklepie można kupić tanio różne produkty. – OK.
15. Pada deszcz i na ulicy jest bardzo mokra mokro. 
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POGODA I PORY ROKU T3_16A
Studenci mogą pracować w parach, każdy z nich ma po kilka obrazków.
WERSJA A: Kursanci pokazują sobie zdjęcia i pytają siebie wzajemnie, co one przedstawiają.
WERSJA B: Kursanci nie pokazują sobie zdjęć, tylko próbują opisać porę roku lub zjawisko pogodowe.
PRZYKŁAD: Kiedy jest ………, jest bardzo mokro i musisz mieć parasol.  DESZCZ
SŁÓWKA : pada śnieg, świeci słońce, jest mróz, pada deszcz, jest pochmurno, jest mgła, jest burza, wieje wiatr, jest ciepło, 
pada grad, jest chłodno, jest niskie ciśnienie i wiosna, lato, jesień, zima

GRA PLANSZOWA – MIESI¥CE T4_16B
Prócz wydrukowanej planszy należy przygotować kostkę do gry i odpowiednią liczbę pionków. Jeśli studentów jest dużo, 
warto przygotować więcej zestawów gry. Studenci muszą powiedzieć nazwę miesiąca z pola, na którym się zatrzymali oraz 
podać jego nazwę w miejscowniku.
PRZYKŁAD: czwarty miesiąc: kwiecień / w kwietniu

POSTANOWIENIA NOWOROCZNE T5_16C
Studenci losują kartki z rolami, a następnie opowiadają o tym, co będą, a czego nie będą robić w przyszłym roku. 
Należy objaśnić studentom, że  oznacza to czego nie będą robić, a ☺ to co planują robić. Role są tak skonstruowane, 
że nie podają czasowników, wymagają więc od studentów więcej inwencji oraz logicznego myślenia. Przykładowo, jeśli jest 
hasło spać po północy czy spóźniony do pracy, to sensownym rozwinięciem będzie: Nie będę chodzić spać po północy czy  
Nie będę spóźniać się do pracy. Uwaga! Z nowych czasowników pojawia się: odpisywać (na maile), prasować, plotkować.

lekcja_17
GRA PLANSZOWA – ZIMNO MI… T1_17A

Prócz wydrukowanej planszy należy przygotować kostkę do gry i odpowiednią liczbę pionków. Jeśli studentów jest dużo, 
warto przygotować więcej zestawów gry. Studenci muszą wyjaśnić, w jakiej sytuacji  można wypowiedzieć zdanie, które 
zapisane jest na polu, na którym się zatrzymali. 

lekcja_18

ZAIMKI T2_17C
Dzielimy studentów na grupy trzyosobowe. Dla każdej trójki przygotowujemy osobny zestaw. Jeden student dostaje pocięte 
i pomieszane karteczki z tabeli A, pozostała dwójka otrzymuje po połowie kartek z tabeli B. Pierwszy student zadaje pytanie 
(lub czyta zdanie twierdzące), a jego koledzy szukają na swoich kartkach pasującej odpowiedzi. Wszyscy muszą użyć poda-
nego w nawiasie zaimka osobowego we właściwej formie.
Uwaga! Czasem trzeba podpowiedzieć studentom, z czym łączy się dany czasownik (np. rozmawiać o + miejscownik, 
martwić się o + biernik).
PRZYKŁAD: Podoba (ty) … ci… się moja fryzura?

KUPUJEMY PREZENTY T3_17D
Dzielimy studentów na pary, każda para dostaje opis osoby, dla której mają wybrać prezent. Każdy student przedstawia 
swoje dwie propozycje i potem we dwójkę powinni wybrać najlepszy prezent. Studenci mogą korzystać z zaproponowanych 
w ćwiczeniach [117D1] i [117D3] pomysłów albo wymyślać swoje własne prezenty.

MEBLE T1_18A
Studenci mogą pracować w parach, każdy z nich ma 
po kilka obrazków.
WERSJA A: 
Kursanci pokazują sobie zdjęcia i pytają siebie wzajemnie, 
co one przedstawiają.

WERSJA B: 
Kursanci nie pokazują sobie zdjęć, tylko próbują opisać mebel 
lub sprzęt.
PRZYKŁAD: To jest podstawowy mebel w sypialni. 
Kiedy chcesz spać musisz mieć ………..  ŁÓŻKO
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lekcja_19

T5_18C O CZYM MYŒLISZ? O CZYM ON MARZY? O CZYM ROZMAWIACIE?
Studenci losują karteczki i układają zdania.
PRZYKŁAD: Marzę o długiej podróży. Często myślę o moim ojcu. Rozmawiamy o dobrym sąsiedzie.

T1_19A HOTEL
Dzielimy studentów na pary i rozdajemy role. Jednej osobie wręczamy rolę gościa hotelowego (A), drugiej hasła do roli 
recepcjonisty (B). Staramy się zmotywować studentów do układania rozbudowanych dialogów. Recepcjonista powinien 
dopytać się o jak największą liczbę szczegółów. Gość hotelowy, prócz standardowych informacji, znajdzie na swojej kartce 
dodatkowe hasło np. pies i musi zadać dodatkowe pytanie. 
PRZYKŁAD: Czy u państwa w hotelu można zatrzymać się z psem?

T2_19B PUZZLE – JAKIE JEST TWOJE MIESZKANIE?
Pomieszane karteczki układamy na stole i prosimy, żeby studenci dopasowali je do siebie. 
Jeśli grupa jest liczna, trzeba przygotować więcej zestawów z puzzlami.

T3_19B WYNAJMOWANIE MIESZKANIA
Dzielimy studentów na grupy trzyosobowe. Dla każdej trójki 
przygotowujemy osobny zestaw. Jeden student dostaje pocię-
te karteczki z tabeli A, pozostała dwójka otrzymuje po połowie 
kartek z tabeli B. Pierwszy student czyta zdanie, a jego koledzy 
szukają na swoich kartkach pasującej odpowiedzi. Wszyscy 
muszą uzupełnić brakujące wyrazy.
ODPOWIEDZI:
A. Dzień dobry, dzwonię w sprawie ogłoszenia. Czy jest 

jeszcze aktualne?

B. Niestety, oferta już nie jest aktualna.

A. Słyszałem, że ma pani pokój do wynajęcia. Czy to jest 
aktualna informacja?

B. Tak, aktualna. Czy interesuje pana pokój samodzielny 
czy ze współlokatorem?

A. Dzień dobry, przeczytałem ogłoszenie, że szukacie 
współlokatora.

B. Faktycznie, szukamy kogoś do wspólnego mieszkania.

Krzyżówkę można wydrukować studentom bądź wyświetlić ją 
na tablicy i rozwiązać wspólnie.
1. w kuchni jest zlew, a w łazience …………. / 2. zwykle jest 
w przedpokoju, wiszą na nim płaszcze, kapelusze, parasole /
3. siedzisz na nim, kiedy czytasz książkę albo oglądasz 
telewizję / 4. kiedy kobieta robi makijaż, musi mieć ………….. 
/ 5. jest duża, wiszą w niej albo leżą nasze ubrania / 6. trzy-
mamy w niej jedzenie, na przykład: masło, wędlinę, mięso / 7. 
leży na podłodze / 8. w łazience jest prysznic albo ………….. /
9. przy nim się uczymy, odrabiamy zadania, pracujemy / 
10. stoi w kuchni, gotujemy na niej

ODPOWIEDZI:

1 U M Y W A L K A
2 W I E S Z A K

3 F O T E L
4 L U S T R O

5 S Z A F A
6 L O D Ó W K A

7 D Y W A N
8 W A N N A

9 B I U R K O
10 K U C H E N K A

T2_18A KRZY¯ÓWKA – MEBLE

T3_18B GDZIE MO¯NA KUPIÆ ASPIRYNÊ? 
Studenci losują karteczki i odpowiadają na pytania. Im więcej pasujących odpowiedzi wymyślą, tym więcej punktów otrzymu-
ją. Jeśli jest duża grupa, można podzielić ją na zespoły 3 osobowe, od razu wręczyć wszystkie kartki i poprosić o zapisanie 
odpowiedzi.
PRZYKŁAD: Aspirynę można kupić w aptece, w supermarkecie, na stacji benzynowej.

T4_18B GRA PLANSZOWA – GDZIE TO JEST? 
Prócz wydrukowanej planszy należy przygotować kostkę do gry i odpowiednią liczbę pionków. Jeśli studentów jest dużo, 
warto przygotować więcej zestawów gry. Studenci muszą podać formę miejscownika słowa zapisanego na polu, na którym 
się zatrzymali. Dodatkowo powinni podać przyimek.
PRZYKŁAD: las - w lesie
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GRA PLANSZOWA – NA CZYM? POD CZYM? T4_19C
Prócz wydrukowanej planszy należy przygotować kostkę do gry i odpowiednią liczbę pionków. Jeśli studentów jest dużo, 
warto przygotować więcej zestawów gry. Studenci muszą podać w odpowiedniej formie słowo zapisane na polu, na którym 
się zatrzymali. 
PRZYKŁAD: w / las  - w lesie

lekcja_20

RYSUNKOWE DYKTANDO T5_19C 
Rozdajemy studentom kartki z zarysem pokoju i prosimy, żeby umeblowali go według opisu. Studenci mogą rysować 
poszczególne meble bądź wpisywać ich nazwy w odpowiednim miejscu. 
TEKST DO PRZECZYTANIA.
Mój pokój jest dość duży. Naprzeciwko drzwi są dwa duże okna. Pod oknem z prawej strony stoi biurko, a przy nim krzesło. 
Pod drugim oknem jest fotel do czytania, a przy fotelu stoi wysoka lampa. Obok drzwi po lewej stronie są półki na książki, 
a w rogu stoi duża szafa. Koło szafy jest komoda, nad komodą wiszą fotografi e. Między komodą a fotelem stoją kwiaty
i duży wiklinowy kosz. Naprzeciwko komody, po drugiej stronie pokoju, stoi moje łóżko. Nad łóżkiem wisi bardzo stary obraz, 
a pod łóżkiem zwykle śpi mój kot. Między biurkiem a łóżkiem, na małej półce na ścianie, stoi wieża – wieczorami bardzo lubię 
słuchać muzyki. Obok drzwi po prawej stronie stoi jeszcze jedna komoda, a nad nią wisi moja gitara. Na środku pokoju leży 
miękki dywan.

CZY TO JEST MORZE CZY JEZIORO? T1_20A
Studenci mogą pracować w parach, każdy z nich ma po kilka obrazków.
WERSJA A: Kursanci pokazują sobie zdjęcia i pytają siebie wzajemnie, co one przedstawiają.
WERSJA B: Kursanci nie pokazują sobie zdjęć, tylko próbują opisać miejsce lub obiekt turystyczny przedstawiony na foto-
grafi i.
PRZYKŁAD: Jest mała, czerwona i ciężka. Używasz jej, kiedy budujesz dom albo mur.   CEGŁA
SŁÓWKA: morze, wyspa, góry, jezioro, las, schronisko, szlak, szczyt, skała, ziemia, brama, most, mur, kamienica, cegła

DWORZEC T2_20B
Dzielimy studentów na pary. Jedna osoba dostaje rolę, druga musi improwizować. Potem można wymienić kartki między 
parami i zamienić studentów rolami.

A. Na którym piętrze jest to mieszkanie?
B. Na trzecim, ale jest winda.

A. Wolałabym mieszkać w domu z ogrodem niż w wielo-
piętrowym bloku.

B. Wiem, ale blok też ma swoje plusy. Mniej płacisz 
za ogrzewanie.

A. Czy ta kamienica jest po remoncie? Boję się, że będę
musiał cały czas wszystko reperować.

B. Proszę się nie martwić, wszystko jest świeżo odnowio-
ne, są też nowe meble, pralka i lodówka.

A. Chciałam się dowiedzieć, jak wysoki jest czynsz za ten 
pokój?

B. Miesięczny czynsz wynosi 400 złotych, plus opłaty 
za prąd, gaz i wodę.

A. Czy mogę spytać, jakie są miesięczne koszty wynajmu 
tego mieszkania?

B. Koszty wynajmu są do ustalenia. To duże mieszkanie, 
ale daleko od centrum. Możemy negocjować. 

A. Masz bardzo fajne mieszkanie. Przestronne, słoneczne 
i bardzo ładnie urządzone.

B. To prawda, mieszkanie jest bardzo ładne i duże. 
Niestety rachunki są bardzo wysokie.

A. Czy to mieszkanie jest umeblowane? Czy muszę mieć 
swoje meble?

B. Mieszkanie jest umeblowane, również kuchnia jest
w pełni wyposażona. Jest kuchenka, lodówka, zmywarka 
oraz wszystkie potrzebne naczynia.

A. Czy w pokoju jest dostęp do Internetu?
B. W tym momencie nie ma, ale w przyszłym miesiącu 

w całym mieszkaniu będzie bezprzewodowy Internet. 
Niestety podwyższy to miesięczne koszty wynajmu.

A. Kiedy mogę się wprowadzić? W tym momencie mieszkam 
w hotelu i zależy mi na pokoju od zaraz.

B. Jeśli pani chce, to nawet dzisiaj. Tylko, że płatność jest 
za pół roku z góry.

A. Chciałam zapytać, gdzie znajduje się to mieszkanie. 
Czy to jest daleko od centrum? Jakim autobusem mogę 
tam dojechać?

B. To jakieś 25 minut od centrum, ale dojazd jest bardzo 
wygodny. Ma pani i tramwaj i autobus. Przystanek jest 
koło bloku.

A. Przepraszam, co to znaczy kawalerka, nie znam tego 
słowa.

B. Kawalerka to bardzo małe mieszkanie. Jeden pokój 
z aneksem kuchennym i łazienką.
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T3_21C ¯YCIE CZ£OWIEKA
Studenci mogą pracować w parach, każdy z nich ma po kilka obrazków. 
WERSJA A: Kursanci pokazują sobie ilustracjei pytają siebie wzajemnie, co one oznaczają. 
WERSJA B: Kursanci nie pokazują sobie ilustracji, tylko próbują opisać dany etap życia, nie używając jego nazwy.
PRZYKŁAD: Kiedy jesteś mały, od poniedziałku do piątku musisz wychodzić z domu, bo... CHODZIĆ DO SZKOŁY
SŁÓWKA: urodzić się, chodzić do przedszkola, chodzić do szkoły podstawowej, chodzić do liceum, zdać maturę, studiować 
na uniwersytecie, poznać dziewczynę / chłopaka, zakochać się, skończyć studia, pobrać się (ożenić się / wyjść za mąż), być 
w ciąży, urodzić dziecko, pracować, robić karierę, mieć wnuki, przejść na emeryturę, umrzeć

T4_21D PUZZLE – PARY ASPEKTOWE
Pomieszane karteczki układamy na stole i prosimy, żeby studenci dopasowali do siebie pary aspektowe. 
Jeśli grupa jest liczna, można przygotować więcej zestawów puzzli.

T3_20C GDZIE? DOK¥D?
Studenci losują karteczki i podają poprawne formy podanego wyrazu.
PRZYKŁAD: Idę do miasta. Jestem w mieście.

T4_20C GÓRA CZY RZEKA?
Pomieszane karteczki układamy na stole. Studenci najpierw muszą podzielić nazwy według kategorii: miasto, kraj, 
budynek, woda, góry itd. 
Ta wstępna faza jest ważna w grupach, gdzie kursanci mogą mieć problem ze zidentyfi kowaniem nazw geografi cznych 
w polskim brzmieniu. 
Następnie dzielimy studentów na pary przydzielając im bądź po całym zestawie karteczek, bądź wybrane nazwy i prosimy, 
by wzajemnie zadawali sobie pytania: Dokąd idziesz? Dokąd jedziesz? Dokąd oni jadą na wakacje? Gdzie jesteś? Gdzie on 
mieszka? Ważne, żeby do każdego słowa pojawiły się dwie wersje pytania (statyczna i dynamiczna).

lekcja_21
T1_21A GRA PLANSZOWA – MIESI¥CE – KIEDY TO BY£O? 
Prócz wydrukowanej planszy należy przygotować kostkę do gry i odpowiednią liczbę pionków. Jeśli studentów jest dużo, 
warto przygotować więcej zestawów gry. Studenci muszą najpierw podać nazwę miesiąca podanego na polu, na którym się 
zatrzymali. Następnie powinni podać formę miejscownika, a potem przeczytać datę. 
PRZYKŁAD: 01.03. - marzec w marcu  pierwszego marca

T2_21C KIEDY? W KTÓRYM ROKU?
Dzielimy kursantów na pary. Studenci losują karteczki i czytają zapisane na nich daty. 
Uwaga na rok 2000! (w dwutysięcznym roku, ale: w dwa tysiące czwartym roku)
PRZYKŁAD: 
13.12.1981 r. – trzynasty grudnia tysiąc dziewięćset osiemdziesiątego pierwszego roku
1734 r. – w tysiąc siedemset trzydziestym czwartym roku

T5_21D CO ROBI£EŒ? CO ZROBI£EŒ?
Dzielimy studentów na dwie grupy. Każda na start ma po 10 
punktów. Na tablicy wyświetlamy z rzutnika poniższe zdania 
(jeśli nie dysponujemy rzutnikiem, możemy wydrukować zda-
nia na osobnych kartonikach). Po wyświetleniu zdania grupa 
ma 10 sekund, żeby odpowiedzieć, czy zdanie jest poprawne, 
czy nie. W drugim przypadku musi je skorygować. Za popraw-
ną odpowiedź grupa dostaje 5 punktów, za złą odejmujemy 5 
punktów. 
PRZYKŁAD: Kiedy byłem na wakacjach, codziennie zadzwo-
niłem do żony. – źle  Kiedy byłem na wakacjach, codziennie 
dzwoniłem do żony.

ODPOWIEDZI:

1. Wczoraj cały dzień nauczyłem się do testu.
2. Kto wypił całe moje piwo!?
3. Javier wreszcie nauczył się par aspektowych.
4. Dlaczego ona nie kupiła mleka? OK.
5. Jak często spotykałeś się ze znajomymi?
6. Czy zjadłaś już kiedyś ogórki kiszone?
7. Czy wreszcie możesz skończyć rozmawiać przez 

telefon? – OK.
8. Gdy byłam dzieckiem, zawsze wstawałam bardzo 

wcześnie.
9. Od 13.00 do 14.00 Tom zagrał w tenisa. 
10. Szybko zjadłam śniadanie i pobiegłam na autobus.
11. Od września do czerwca dzieci chodziły do szkoły. OK.
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lekcja_22
CO ONI ROBILI WCZORAJ? T1_22A

Dzielimy studentów na grupy czteroosobowe. Każda z nich dostaje zestaw karteczek z określeniami czasu. Kursanci muszą 
je uporządkować, a następnie ułożyć opowiadanie w czasie przeszłym pod tytułem „Jeden dzień z życia...” Każda grupa 
powinna pisać o kimś innym, mogą pisać ogólnie (np. z życia nauczyciela, studenta, polityka, aktora, lekarza) lub zdecydo-
wać się na konkretnego bohatera i opisać dzień pana X., Ewy, Jarka itp.
PRZYKŁAD: Wczoraj Ewa wstała wcześnie rano, szybko wzięła prysznic, a potem między siódmą a ósmą gimnastykowała się…

CO BY£O? CO BÊDZIE? T2_22A
Dzielimy studentów na pary. Jedna osoba z pary dostaje informację, na bazie której opowiada co robiła / zrobiła wczoraj. 
Druga osoba słucha jej wypowiedzi, robi notatki i opowiada to samo (zachowując aspekt), tylko w czasie przyszłym. Warto 
zachęcić studentów do jak najdłuższych wypowiedzi i używania urozmaiconych określeń czasowych i co się z tym wiąże 
zarówno aspektu dokonanego, jak i niedokonanego.

GRA PLANSZOWA: WCZORAJ O 16.00... T3_22A
Prócz wydrukowanej planszy należy przygotować kostkę do gry i odpowiednią liczbę pionków. Jeśli studentów jest dużo, 
warto przygotować więcej zestawów gry. Studenci muszą ułożyć zdanie używając określenia czasu podanego na polu, na 
którym się zatrzymali. Uwaga na aspekt!

PUZZLE: TELEFONY T4_22B
Pomieszane karteczki układamy na stole i prosimy, żeby 
studenci dopasowali je do siebie. Jeśli grupa jest liczna, 
trzeba przygotować więcej zestawów z puzzlami.
ODPOWIEDZI:
No, w końcu odebrałaś!
Przepraszam, czy to numer 12 636 24 35?
Tu numer 608 45 66 75, nie mogę teraz odebrać telefonu.

Po usłyszeniu sygnału proszę zostawić wiadomość.
Czy mógłbym rozmawiać z panem Nowakowskim?
Czy mogłaby pani przekazać jej wiadomość?
Niestety, to pomyłka.
Dzwonię i dzwonię, a tu cały czas zajęte!
Hej, tu Ewa! Czy możesz do mnie oddzwonić?
Niestety, nie ma go w domu.

lekcja_23
UBRANIA T1_23A

Studenci mogą pracować w parach, każdy z nich ma po kilka obrazków.
WERSJA A: Kursanci pokazują sobie zdjęcia i pytają siebie wzajemnie, co one przedstawiają.
WERSJA B: Kursanci nie pokazują sobie zdjęć, tylko próbują opisać część garderoby przedstawioną na ilustracji.
PRZYKŁAD: Nosimy ją na głowie, może być wełniana albo bawełniana. CZAPKA
SŁÓWKA: adidasy, biustonosz/stanik, bokserki, chustka, czapka, dres, golf, kamizelka, kapelusz, koszula, kozaki, krawat, 
kurtka, majtki, marynarka, pasek, płaszcz, podkoszulek, rajstopy, rękawiczki, sandały, skarpety, slipy, spodenki, spodnie, 
spódnica, sukienka, sweter, szalik, szorty, trampki, żakiet

12. Sprzątałam mieszkanie i równocześnie posłuchałam 
muzyki.

13. Znowu całą noc przeczytałeś książkę! Jak ty teraz 
pójdziesz do szkoły?

14. To bardzo ciekawy człowiek, często porozmawiam 
z nim na różne tematy.

15. Agnieszka i Jarek odwiedzaili nas wczoraj wieczorem.
16. Dominika ugotowała bigos, ale niestety, nie udał się, 

był za słony.
17. Kiedy byłem na wakacjach, codziennie zadzwoniłem 

do żony.

DATY T5_22C
Dzielimy kursantów na pary. Studenci losują karteczki, jeden student czyta zapisaną datę, drugi zapisuje ją ze słuchu.
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lekcja_24
Krzyżówkę można wydrukować studentom bądź wyświetlić 
ją na tablicy i rozwiązać wspólnie.
1. możemy słuchać muzyki, bo mamy… / 2. nosimy na niej 
szalik / 3. nosimy je w uszach / 4. są nad oczam / 5. oczy mogą 
być szare, zielone, piwne albo… / 6. kobiety malują je szminką / 
7. pirat ma tylko jedno… / 8. może być owalna, okrągła, 
podłużna, piegowata

ODPOWIEDZI:

T1_24B KRZY¯ÓWKA – WYGL¥D
1 U S Z Y

2 S Z Y J A
3 K O L C Z Y K I
4 B R W I
5 N I E B I E S K I E
6 U S T A

7 O K O
8 T W A R Z

T2_24B CZÊŒCI CIA£A
Rozdajemy studentom pocięte karteczki (na każdej część ciała + 3 przymiotniki) i prosimy o zdecydowanie, który przymiot-
nik nie pasuje i podanie właściwego użycia danego przymiotnika.
PRZYKŁAD: Głowa nie może być piegowata. Tylko twarz lub skóra może być piegowata.  

T2_23A KRZY¯ÓWKA – UBRANIA
Krzyżówkę można wydrukować studentom bądź wyświetlić ją 
na tablicy i rozwiązać wspólnie.
1. bluzka albo sweter ze specjalną częścią na szyję / 
2. panowie mają marynarkę a kobiety…........ / 3. płaszcz albo 
…...…… to typowe ubranie na jesień i zimę / 4. noszą ją panie, 
może być długa albo krótka (ale to nie jest sukienka) / 5. zwykle 
jest wełniany i ciepły/  6. nosimy je na rękach, kiedy jest zimno / 
7. panowie zwykle noszą ją do garnituru / 8. długie męskie 
majtki / 9. wysokie, zwykle ciepłe buty na zimę

ODPOWIEDZI:

1 G O L F

2 Ż A K I E T

3 K U R T K A

4 S P Ó D N I C A

5 S W E T E R

6 R Ę K A W I C Z K I

7 K O S Z U L A

8 B O K S E R K I

9 K O Z A K I

T3_23A JAKIE S¥ TE UBRANIA? 
Rozdajemy studentom pocięte karteczki (na każdej rzeczownik + 3 przymiotniki) i prosimy o zdecydowanie, który 
przymiotnik nie pasuje i podanie właściwego użycia danego przymiotnika.
PRZYKŁAD: Fryzura nie może być wysportowana, ponieważ tylko człowiek może być wysportowany.

T4_23B STOPNIOWANIE PRZYMIOTNIKÓW
Podane przymiotniki można wykorzystać na dwa sposoby.
WERSJA A: Pomieszane karteczki układamy na stole i studenci szukają antonimów.
WERSJA B: Studenci losują karteczki i podają stopień wyższy i najwyższy podanego przymiotnika.

T5_23B CZY ZNASZ? CZY WIESZ?
Dzielimy studentów na dwie grupy. Każda na start ma po 10 
punktów. Na tablicy wyświetlamy z rzutnika poniższe zdania 
(jeśli nie dysponujemy rzutnikiem, możemy wydrukować zda-
nia na osobnych kartonikach). Po zobaczeniu zdania grupa 
ma 10 sekund, żeby odpowiedzieć, czy zdanie jest poprawne, 
czy nie. W drugim przypadku musi je skorygować. Za popraw-
ną odpowiedź grupa dostaje 5 punktów, za złą odejmujemy 5 
punktów. 
PRZYKŁAD: 
Znam jak masz na imię.  – źle: Wiem, jak masz na imię.
ODPOWIEDZI:
Znam wiem, jak masz na imię.
Wiem znam twój adres.
Czy wiecie, o która której godzina jest pociąg?

Czy wiesz, ile ja mam lat? – OK.
Znam wiem, gdzie mieszkasz.
Nie znam języka polskiego. – OK.
Nie wiem znam tego studenta.
Czy wiesz, co czym on się interesuje?
Znasz Wiesz, gdzie jest moja komórka?
Czy zna wie pan, kim jest Kieślowski?
Czy wiecie znacie dobrze najnowsze fi lmy Wajdy?
Czy wiesz, kto jest znanym polskim aktorem? – OK.
Czy zna wie pani, o której jest spektakl?
Nie wiem, kiedy wrócę do domu. -OK
Czy znasz wiesz, jakie jest najstarsze polskie miasto?
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PUZZLE – KONDYCJA FIZYCZNA T3_24C
Pomieszane karteczki układamy na stole i prosimy, żeby studenci dopasowali je do siebie. 
Jeśli grupa jest liczna, trzeba przygotować więcej zestawów z puzzlami.
ODPOWIEDZI:
1. słaba kondycja / 2. tkanka tłuszczowa / 3. dieta niskokaloryczna / 4. mieć nadwagę / 5. spalać kalorie / 6. wzmacniać 
kondycję / 7. stosować dietę / 8. zgrabna sylwetka / 9. wzmacniać mięśnie / 10. redukować wagę / 11. być za chudym

lekcja_25
PUZZLE – IDIOMY T1_25A

Pomieszane karteczki układamy na stole i prosimy studentów, żeby ułożyli z nich idiomy lub wyrażenia frazeologiczne. 
Po wykonaniu pierwszej części zadania, każdy student powinien wyjaśnić przynajmniej jeden zwrot.
ODPOWIEDZI: 1. mieć oczy i uszy otwarte / 2. do góry nogami / 3. słaba głowa / 4. w cztery oczy / 5. ściany mają uszy / 
6. kłamstwo ma krótkie nogi / 7. do rąk własnych / 8. dwie lewe ręce / 9. dach nad głową / 10. co dwie głowy to nie jedna / 
11. strach ma wielkie oczy / 12. głowa do góry 

POWINIENEM? POWINNAŒ? T2_25B
Dzielimy studentów na grupy trzyosobowe. Dla każdej 
trójki przygotowujemy osobny zestaw. Jeden student 
dostaje pocięte karteczki z tabeli A, pozostała dwójka 
otrzymuje po połowie kartek z tabeli B. Pierwszy student 
czyta zdanie, a jego koledzy szukają na swoich kartkach 
pasującej odpowiedzi. Wszyscy muszą uzupełnić odmianę 
czasownika powinien.
ODPOWIEDZI:
A. Czy one powinny wychodzić tak późno z domu? Mają 

dopiero po osiemnaście lat!
B. Ja też uważam, że są za młode i że nie powinniśmy im 

na to pozwalać.
A. Powinien pan leżeć w łóżku przez najbliższy tydzień.
B. Czy to konieczne? Może wystarczy tylko pięć dni? 

W sobotę powinienem być w Gdańsku.
A. Nie powinnaś tak mówić o starszej osobie. To bardzo 

niegrzeczne!
B. Wiem, ale co powinnam zrobić, kiedy ta osoba jest dla 

mnie tak niesympatyczna?
A. Dlaczego uważasz, że oni powinni to zrobić?
B. Dlaczego tak myślę? Bo i on i ona są ich dziećmi, 

a dzieci powinny pomagać rodzicom.
A. Powinienem pójść do lekarza.
B. Dlaczego? Źle się czujesz? W takim razie powinieneś 

iść od razu.
A. Masz słabą kondycję, powinieneś codziennie chodzić 

na spacery i regularnie ćwiczyć.
B. Masz rację, powinienem chodzić na siłownię, ale ciągle 

nie mam czasu.
A. Ma pani nadwagę. Powinna pani ograniczyć słodycze 

i tłuszcze. Musi pani pamiętać też, że pani organizm 
potrzebuje ruchu: spacery, jazda na rowerze, gra 
w piłkę i tak dalej.

B. A czy powinnam stosować jakąś specjalną dietę?
A. Jak on wygląda! Już dawno powinien kupić sobie nowy 

płaszcz i porządne buty.
B. Może i powinien, ale wiesz, że nie ma pieniędzy,

a poza tym dla niego wygląd nie jest ważny.
A. Jutro powinniście posprzątać mieszkanie i umyć samo-

chód taty.
B. Czy zawsze, kiedy przychodzą goście musimy sprzą-

tać? Poza tym powinniśmy sprzątać, kiedy goście sobie
już pójdą. Wtedy dopiero jest bałagan!

A. Powinnaś iść do fryzjera! Masz okropne włosy!
B. Wiem, wiem. Ale albo nie mam czasu, albo pieniędzy. 

Tydzień powinien mieć o jeden dzień więcej, a pensja
 powinna być wyższa…

A. Powinnyście kupić jakiś prezent dla Javiera. Jutro ma uro-
dziny.

B. Wiem, że powinnyśmy, ale w ogóle nie mamy pomysłu. 
Może ty wiesz, co będzie mu się podobać?

A. To dziecko powinno chodzić wcześniej spać! Ciągle jest 
blade i niewyspane. 

B. To prawda. I ty, jako ojciec, powinieneś wcześniej 
wracać do domu, powinieneś spędzać z nim więcej czasu
i kontrolować, o której chodzi spać.

A. Czy powinnyśmy kupić jej kwiaty?
B. Tak, kwiaty to lepszy pomysł niż czekoladki. Powinnyście 

też kupić jakąś ładną kartkę i napisać życzenia urodzino-
we.

A. Powiedzieliście, że wrócicie przed północą. Powinniście 
zadzwonić, że zmieniacie plany.

B. Tato, chcieliśmy zatelefonować, ale nie mieliśmy komórki. 
Nie powinieneś się o nas martwić.

A. Ewa nie powinna chodzić w tym swetrze. Nie wygląda 
w nim dobrze.

B. To prawda, nie pasuje jej ani ten kolor, ani ten fason. Może 
powinnaś pójść z nią na zakupy i doradzić jej coś bardziej 
interesującego.

A. Powinniśmy zadzwonić do dziadka i złożyć mu życzenia. 
Ma dziś imieniny.

B. A może powinnam kupić mu jakiś prezent i wieczorem 
pojedziemy do niego. To będzie miła niespodzianka.

STOPNIOWANIE PRZYS£ÓWKÓW T4_24D
Podane przysłówki można wykorzystać na dwa sposoby.
WERSJA A: Pomieszane karteczki układamy na stole i studenci szukają antonimów.
WERSJA B: Studenci losują karteczki i podają stopień wyższy i najwyższy podanego przysłówka.
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lekcja_26
T1_26A PUZZLE – US£UGI 
Pomieszane karteczki układamy na stole i prosimy studentów, 
żeby dobrali defi nicję do wykonawcy usług bądź punktu usłu-
gowego.
ODPOWIEDZI:
1. szewc reperuje buty
2. krawiec szyje ubrania
3. optyk – osoba, która wykonuje okulary
4. fryzjer strzyże włosy
5. mechanik naprawia samochody

6. punkt kserografi czny – miejsce, gdzie możemy 
zrobić kopie

7. przychodnia – idziemy tam, kiedy się źle czujemy
8. serwis RTV – miejsce, gdzie możemy naprawić

telewizor
9. pralnia – miejsce, gdzie możemy oddać brudne 

ubrania do prania
10. jubiler – osoba, która wykonuje biżuterię
11. apteka – tam możemy zrealizować recepty
12. AGD – miejsce, gdzie można kupić pralkę

T2_26A GRA PLANSZOWA – PO CO? PO CZYM?
Prócz wydrukowanej planszy należy przygotować kostkę do gry i odpowiednią liczbę pionków. Jeśli studentów jest dużo, 
warto przygotować więcej zestawów gry. Studenci muszą dokończyć zdanie podane na polu, na którym się zatrzymali. 

T3_26A MAM COŒ DO ZA£ATWIENIA
Podzieleni na pary studenci układają dialogi pod hasłem: Co masz dziś do załatwienia? Każdy z nich ma swoją rolę. 
Uwaga! Musimy czuwać, by przy wypowiedziach używali pełnych form: Muszę iść na pocztę, żeby wysłać listy.

T4_26C CZY MÓG£BYŒ? CZY CHCIA£ABYŒ?
Rozdajemy karteczki, studenci muszą sformułować zdania przy użyciu chcieć i móc w trybie warunkowym. Ponieważ bę-
dzie to krótka wymiana zdań, nie dzielimy studentów na pary, tylko idziemy po kolei. Pierwszy student zadaje pytanie, drugi 
mu odpowiada, a następnie sam zadaje pytanie sąsiadowi.

GRA PLANSZOWA  DO WYCIĘCIA  MÓWIENIE  PISANIE  PUZZLE 

OBJAŚNIENIE NUMERÓW TABLIC:

T2_1E
tablica   numer 2   lekcja 1   część E lekcji

T4_25D U LEKARZA
Grupę dzielimy na pary. Jedna osoba jest lekarzem, druga pacjentem. Pacjentom rozdajemy role. Jeśli czas nam na to 
pozwala, robimy dwie rundy, by każdy student miał okazję być pacjentem. Oczywiście role mieszamy i rozdajemy raz 
jeszcze. Uwaga! Nowe słowa: spuchnięty, zawroty głowy, dreszcze.

T5_25G JAKI TO LEKARZ? 
Studenci pracują w parach. Każdy student dostaje po 3 kartki z nazwami lekarzy. Najpierw jeden wyjaśnia kto i kiedy chodzi 
do danego lekarza, a drugi zgaduje jaki to lekarz, a potem na odwrót. 

T3_25D GRA PLANSZOWA – CO CI DOLEGA? 
Prócz wydrukowanej planszy należy przygotować kostkę do gry i odpowiednią liczbę pionków. Jeśli studentów jest dużo, 
warto przygotować więcej zestawów gry. Studenci muszą ułożyć zdanie ze słowem podanym na polu, na którym się 
zatrzymali. 
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T3_21C Życie człowieka 14
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T5_21D Co robiłeś? Co zrobiłeś? 14
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T2_22A Co było? Co będzie? 15
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T2_25B Powinienem? Powinnaś? 17
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